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ВИКТОРИНА «Компьютерная МЫШЬ»
1. Первая компьютерная мышь родилась в:

1. 1964г.
2. 1960г.

3. 1970г.

4. 1961г.
2. Какой компании - производителя «мышей» не существует: 
1. Genius
2. Microsoft 
3. Canon
4. HP 


3. Известные заболевания, связанные с частым использованием «мыши»:

1. конъюнктивит
2. карпальный туннельный синдром

3. кератомаляция
4. ксерофтальмия
4.Сколько кнопок может содержать компьютерная «мышь»?
1. 3

2. 18

3. 5

4. 4

5. Компьютерные «мыши» не бывают:

1. Роликовые (шариковые)

2. Поверхностные
3. Комбинированные

4. Гидроскопические

6. Какой способ подключения мышей сегодня уже не используется:

1. Serial Mouse, 
2. USB
3. Bus Mouse (и InPort Mouse), 

4. PS/2  
7. Откуда эти строки "Ох, придет хозяин. Влетит же тебе за эту мышку!"
1. из песни;

2. из басни;

3. из рассказа;

4. из передачи «Сам себе режиссер»

8. Сколько весит самая маленькая компьютерная мышь

1. 50 грамм

2. 68 грамм

3. 23 грамма

4. 40 грамм

9. Первый манипулятор типа «мышь» был использован в компьютере марки:

1. Pentium
2. миникомпьютер Xerox 8010 Star Information System
3. Марк I
4. Pentium-4
10. Изобретатель компьютерной мыши:
1. Дунглас Энгельбард

2. Дуглас Карл Энгельбарт

3. Карл Энгельбард

4. Дуглас Энгелбарт
11. Чувствительность манипулятора «мышь»:

1. единицы, обозначаемые как bps;

2. единицы, обозначаемые как dpi;

3. миллиметры;

4. пиксели

12. В 1970 году Энгельбарт получил на мышь патент за номером:

1. US3541541
2. US3542541
3. US4542541
4. US4342541
13. Что такое скроллер?
1. роликовые коньки;

2. роликовая доска

3. колесико

4. индикатор

14. Правая кнопка мыши вызывает:
1. контекстное меню;

2. диалоговое окно;

3. справку;
4. один из 10 режимов перехода к определенному элементу документа

15. Как изменить внешний вид указателей мыши?

1. Пуск > Настройка > Панель управления > Мышь>Колесико
2. Пуск > Настройка > Панель управления > Мышь>Указатели

3. Пуск > Настройка > Панель управления > Мышь>Параметры указателя

4. Пуск > Настройка > Панель управления > Мышь>Кнопки мыши

16. Можно ли подсоединять и отсоединять «мыши» при включенном компьютере?
1. Да, если «мышь» имеет интерфейсы USB или RS232

2. Нет
3. Да, если «мышь» не имеет интерфейсы USB

4. Да, если «мышь» имеет интерфейс PS/2 или универсальный интерфейс COMBO

17.Самая не  распространенная модель мышек:

1. Genius NetMouse Pro

2. Microsoft IntelliMouse
3. шариковые
4. Logitech Pilot+
18. Операция с мышью для изменения размеров окна:

1. протягивание;
2. копирование;

3.перемещение;

4. опускание.

19. Манипулятор мышь это - …
 
 
 
 
 
 
 

1.  устройство ввода информации и управления системой
 
 
 

2. устройство ввода
 
 
 
 
 
 
 
 

3. устройство обработки информации
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4. устройство управления
 
 
 
 
 
 
 


 
 
 
 
 
 
 
 
 

20. Назначение левой и правой кнопок мыши можно поменять
 
 
 

1.  да
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. нет
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

21. Основная кнопка выделяет объекты, нажимает кнопки, запускает программы и команды меню

1.  нет 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. да
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

22. Дополнительная кнопка выделяет объекты, нажимает кнопки, запускает программы и команды меню

1.  нет 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. да
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

23. Дополнительная кнопка открывает
 
 
 
 
 
 

1. Главное меню
 
 
 
 
 
 
 
 

2. контекстно-зависимое меню
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

24. Одиночным щелчком основной кнопки мыши
 
 
 
 
 

1.  нажимают на экране кнопку
 
 
 
 
 
 
 

2.  открывают контекстно-зависимое меню
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

25. Двойным щелчком основной кнопки мыши
 
 
 
 
 

1.  запускают программу
 
 
 
 
 
 
 

2. открывают контекстно-зависимое меню
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

26. Одиночным щелчком дополнительной кнопки мыши
 
 
 
 

1.  открывают контекстно-зависимое меню
 
 
 
 
 

2. запускают программу
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

27. С помощью операции зависание можно:
 
 
 
 
 

1.  получить справку по объекту в виде всплывающей подсказки
 
 

2. запустить программу
 
 
 
 
 
 
 
 

3. открыть Главное меню
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

28. Перемещая по коврику мышь
 
 
 
 
 
 
 

1.  по экрану перемещается указатель
 
 
 
 
 
 

2. по экрану перемещается файл
 
 
 
 
 
 

3. по экрану перемещается вирус
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

29. Операция «Протягивание» позволяет:
 
 
 
 
 
 

1.  изменять размеры окна
 
 
 
 
 
 
 

2. перемещать окно
 
 
 
 
 
 
 
 

3. закрыть окно
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 30
 
 
 
 
 
 
 
 
 

30. Команда меню запускается:
 
 
 
 
 
 
 

1.  одиночным щелчком основной кнопки мыши
 
 
 
 

2. двойным щелчком основной кнопки мыши
 
 
 
 
 

3. одиночным щелчком дополнительной кнопки мыши
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

31. Мышиный курсор в основном режиме это:
 
 
 
 
 

1. стрелка
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. стрелка со знаком вопроса
 
 
 
 
 
 
 

3. стрелка с песочными часами
 
 
 
 
 
 
 

4. двойная стрелка
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

32. При «протягивании» мышиный курсор выглядит как
 
 
 
 

1. стрелка
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. стрелка со знаком вопроса
 
 
 
 
 
 
 

3. стрелка с песочными часами
 
 
 
 
 
 
 

4.  двойная стрелка
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

33. Курсор в виде указательного пальца осуществляет
 
 
 
 

1.  переход по гиперссылке
 
 
 
 
 
 
 

2. вызов контекстной справки
 
 
 
 
 
 
 

3. вызов контекстно-зависимого меню
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

34. Щелчок курсором в виде стрелки со знаком вопроса
 
 
 
 

1.  открывает справку по объекту
 
 
 
 
 
 

2. нажимает кнопку
 
 
 
 
 
 
 
 

3. изменяет свойства объекта
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

35. Когда курсор приобретает вид песочных часов, это означает, что:
 
 

1.  система недоступна
 
 
 
 
 
 
 
 

2. система в фоновом режиме
 
 
 
 
 
 
 

3. система зависла
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

36. Когда курсор приобретает вид стрелки с песочными часами, это означает, что:
 

1. система недоступна
 
 
 
 
 
 
 
 

2.  система в фоновом режиме
 
 
 
 
 
 
 

3. система зависла
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

37. Если курсор приобретает вид перечеркнутого кружка, это означает, что
 

1.  операция недоступна
 
 
 
 
 
 
 

2. операция выполнена
 
 
 
 
 
 
 
 

3. операция прошла успешно
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

38. Изменять размеры окна можно
 
 
 
 
 
 
 

1. только по горизонтали
 
 
 
 
 
 
 

2. только по вертикали
 
 
 
 
 
 
 
 

3. только по диагонали
 
 
 
 
 
 
 
 

4.  по всем направлениям
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

39. Кнопка на экране нажимается
 
 
 
 
 
 
 

1. одиночным щелчком основной кнопки мыши
 
 
 
 

2. двойным щелчком основной кнопки мыши
 
 
 
 
 

3. одиночным щелчком дополнительной кнопки мыши
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

40. Переместить объект
 
 
 
 
 
 
 
 

1.  навести указатель на объект, нажать и удерживать основную кнопку мыши, переместить мышь на новое место
 и отпустить кнопку
 
 
 
 
 
 
 
 

2. навести указатель на объект, нажать и удерживать дополнительную кнопку мыши, переместить мышь на новое 
место и отпустить кнопку
 
 
 
 
 
 
 
 

3. навести указатель на объект, нажать основную кнопку мыши, переместить мышь на новое место и отпустить 
кнопку
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

41. Когда появился манипулятор “мышь”, то для него в русском языке некоторое время использовалось название по имени персонажа известной русской сказки. Назовите имя этого персонажа:
1. мышка-норушка

2. колобок

3. уголек

4. репка
42. Что из перечисленного не относится к опто-механическим мышкам:
1. валик с зубчатыми дисками;

2. оптические пары

3.микросхема

4.оптический датчик

43. Щелчок мыши:

1. указывает объект

2. активизирует объект

3. открывает объект

4. перемещает объект

44. Указать объект можно 

1. перетаскиванием

2. двойным щелчком

3. щелчком

4. наведением указателя мышки

45. Мышь – это устройство:

     1. вывода информации

     2. ввода символьной информации

     3.  ввода манипуляторного типа

     4. хранения информации.

46. Что это за кнопка?
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1.еще одно колесико

2. кнопка переключения режимов CPI

3. индикатор

4. кнопка управления питанием.

47. Какой мышки не бывает:

1. японской мышки - рыбки

2. мышки - лягушки

3. мышки приведения

4. мышки - крошки

5. мышки-футбольного мяча

48. Первым владельцем на данное изобретение стала компания:

1. Apple
2. Laos
3. Thrustmster
4. FordCargo
49. Из какого материала была сделана первая мышка?
1.железа

2.дерева

3. пластик

4. пластмасса

50. День рождения мышки:

1.9 декабря 1964 года

2.21 ноября 1968 года

3. 9 декабря 1968 года

4. 4 февраля 1964 года
